Ciekawe co jest w Srodku?
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SKILLGEN

www.skillgen.eu

System ksztattowania pozytywnych
nawykow w biznesie
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System Skillgen to praktyczna realizacja pomystu stworzenia nowej generacji produktéw

szkoleniowych dla Manageréw i pracownikéw, ktéra przenosi najlepsze doswiadczenia rynku gier

na grunt produktu edukacyjnego. Mowa o produktach opartych na najnowszych badaniach

psychologicznych oraz metodyce nauczania wykorzystujgcego potencjat nowoczesnej technologii.

Dla kogo?

Skillgen to elektroniczne gry i programy rozwojowe dla:

1.

2.
3.
4.

Managerow
Pracownikow
Przedsiebiorcow
Handlowcow

Czego sie nauczysz?

1.

2
3.
4.
5

http://skillgen.eu

Kompetencji miekkich
Efektywnosci osobistej
Efektywnosci zespotu
Kompetencji managerskich
Kompetencji sprzedazowych

System Skillgen Sklep Skillgen

http://skillgen.eu/pl/sklep/

Blog
http://braintickle.eu/
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Gtowne cechy Systemu Skillgen
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Gry symulacyjne Personalizacja Gryfikacja
tresci

Jak dziataja gry?

Zadaniem uzytkownika jest znalezienie rozwigzania angazujacej sytuacji problemowej, bedacej
reprezentacjg jednej z typowych sytuacji z zycia managera, pracownika, sprzedawcy czy
przedsiebiorcy. Uzytkownik podejmuje decyzje i odczuwa ich konsekwencje. Celem jest znalezienie
optymalnego rozwigzania danej sytuacji i spetnienie dodatkowych parametréw gry stanowigcych
wyzwanie.
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Every game has it's goal. The task
for James is to implement the

s charciin - Optimised scheme of dealing

with problematic situations
- Real psychological profiles created by professionals |

Meet James... ' Engaging case studies

Take the challenge, upgrade your
character through badges and
skills developement.

Badges and achievements
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Taking a role of James the user James' story reflects your
decisions which you are assessed

Multitheaded plot Automatically generated report

24h access to the reports

has to make many important
,

Every decision has i's
consequences

The developement of the
problematic situation

on you!

€ngaging stoey plot

Many possible endings 10 each
story

The user feels the consequences
of their actions

Every story is a chalienge

Converting knowledge to skiks
by multpleexercise

Po ukonczeniu gry generowany jest raport pokazujacy liczbe popetnionych btedéw na kazdym
etapie procesu rozwigzania sytuacji problemowe;.

0 S Blog
http://skillgen.eu http://skillgen.eu/pl/sklep http://braintickle.eu/
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Gry Skillgen realizuja wizje technologii, ktéra przenosi najlepsze doswiadczenia rynku gier na grunt
produktu edukacyjnego. Potaczylismy doswiadczenia klasycznych produktow e-learningowych z
doswiadczeniami nowoczesnych gier typu seriuors games, dzieki czemu powstat zupetnie nowy
rodzaj produktu edukacyjnego — immersive learning. Zawiera on:

* Realne sytuacje problemowe, realnie profile psychologiczne postaci

* Nieliniowa rozgrywka, rozne zakonczenia

* Nauka optymalnych procesow komunikacyjnych

e Standardy AC/DC, nauka przez doswiadczenie

* Produkty cross-platform, unikalny wyglad

Opér 20%
je=——x}

Szacunek 70%

Personalizacja procesu szkoleniowego
System Skillgen umozliwia personalizacje na poziomie wyznaczania indywidualnych celow
rozwojowych, doboru tresci w procesie szkoleniowym oraz doboru poziomu trudnosci w oparciu o
dane dotyczace:

* Kompetencji i zachowan (15 kompetencji, 100 wskaznikoéw zachowan)

*  Wiedzy i umiejetnosci (ok. 300 kryteriow merytorycznych)

* Zmiennych psychologicznych (15 parametréw psychometrycznych)
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Udato Ci sie doprowadzi¢ rozmowe do pozytywnego zakonczenia. Gratulacje!

Gryfikacja programow rozwojowych

Nauka nie musi by¢ nudnym, przykrym obowigzkiem. Stworzylismy platforme organizacji szkolen

otwartych i zamknietych, ktora zapewnia:

Spersonalizowane programy szkoleniowe w formule blended

Optymalny balans nauki i zabawy

Roznorodnos¢ aktywnosci - multisensoryczne programy rozwojowe w formule blended
System rozwoju postaci, odznaki, wyzwania

4 typy automatycznie generowanych raportow
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System Skillgen online
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System dostepny jest online pod adresem Skillgen.eu. Kazdy uzytkownik ma dostep do sklepu z

produktami Skillgen, gdzie moze naby¢ wybrane licencje produktow. Licencja gry Skillgen
uprawnia do jednokrotnego przejscia tresci symulacji oraz do nieograniczonego dostepu do
zawartosci automatycznie wygenerowanych raportow.

Skillgen umozliwia tworzenie dwoch typdw kont:
* Manager - konto stuzgce do zarzadzania uzytkownikami, tworzenia, zlecania i Sledzenia
programow rozwojowych.
* Uzytkownik — konto stuzgce do realizagji wkasnych i zleconych szkolen i programow
rozwojowych

Jestesmy do Twojej dyspozycji
W naszym sklepie internetowym znajdziesz gry dla Managerow i pracownikdw, z psychologii
zarzadzania, efektywnosci osobistej, efektywnosci zespotu, sprzedazy oraz kompetencji miekkich.

Tworzymy rowniez:

- gry decyzyjne, fabularne - gry rekrutacyjne
- gry multiplayer - oceny wiedzy i kompetendji
- programy rozwojowe - gry marketingowe

System: http://skillgen.eu/ Mail: sales@efactor.pl tel: +48 22 349 22 81



